GRA MIEJSKA

Gotyk na Starym Miescie w Warszawie
13 czerwca 2017 .

REGULAMIN

§ 1. Organizator

=

Organizatorem gry miejskiej Gotyk na Starym Miescie w Warszawie zwanej dalej ,,Gra”
jest Zespot Szkadl Architektoniczno-Budowlanych i Licealnych im. St. Noakowskiego

przy ul. Przyrynek 9 w Warszawie zwany dalej ,,Organizatorem”.

2. Fundatorem nagréd jest Organizator.

3. W Grze moga wzia¢ udziat wylacznie uczniowie ZSABIL.

§ 2. Zasady gry

1. Gra zostanie przeprowadzona we wtorek 13 czerwca 2017 r. na terenie Starego Miasta
w Warszawie w godzinach 12.00 — 14.00.

2. Rozpoczecie i zakonczenie Gry bedzie miato miejsce w budynku ZSABIL.

3. Gra ma charakter edukacyjny. Jej celem jest przyblizenie mtodziezy cech stylu gotyckiego
i poznanie autentycznych gotyckich fragmentéw budynkoéw na Starym Miescie w Warszawie.

4. Zadaniem uczestnikow Gry jest przejscie calej trasy, wykonanie wszystkich polecen,
rozwigzanie wszystkich zadan i dotarcie do mety w okre§lonym czasie.

Szczegoty zostang podane uczestnikom przed rozpoczeciem Gry.

5. Dla uczestnikow Gry przed jej rozpoczgciem zorganizowane zostanie spotkanie wprowadzajace
oraz wyktad na temat architektury gotyckie;.

6. W Grze uczestnicza 4 druzyny 4-osobowe, kazda z opiekunem.

7. Warunkiem udziatu w Grze jest rejestracja Druzyny liczacej 4 osoby.

Zgtoszenia przyjmuja: Ewa Nagaj-Kirejczyk i Monika Rudzifiska.
Zgloszenia do Gry przyjmowane s3 do 6 czerwca 2017 r.
8. Podczas Gry kazda druzyna musi posiada¢ co najmniej jeden sprawnie dzialajacy telefon
komorkowy do ewentualnego skontaktowania si¢ z Organizatorem oraz wykonywania zdjec¢
fotograficznych lub telefon i aparat fotograficzny.
9. Kazda z oséb w Druzynie powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia umozliwiajagcym udziat
w Grze, mie¢ odpowiedni strdj sportowy (zwlaszcza buty), a w razie niepogody akcesoria
chronigce przed deszczem.
10. Kazdy Druzyna otrzyma Karte Druzyny.
11. Podczas Gry druzyny beda wykonywac zadania, za ktore bedg przyznawane punkty.
W kazdym punkcie kontaktowym liczba uczestnikow w Druzynie bedzie weryfikowana
z liczbg graczy na karcie. Na mecie nastgpi zrzucenie zdje¢ do komputera
przez przedstawiciela Organizatora i oddanie wykonanych prac.

12. Naruszenie regul niniejszego regulaminu, ztamanie zasad fair play, utrudnianie udzialu
w Grze lub inne niewtasciwe zachowanie skutkuje wykluczeniem z Gry uczestnika
lub catej druzyny.
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§ 3. Wylanianie zwyciezcow i nagrody

. Wygrywa Druzyna, ktéra zdobedzie najwigksza liczbg punktow, stawi si¢ na mecie

w wyznaczonym terminie i na wszystkich punktach kontaktowych dziatata w komplecie.
Dla zwyciezcOw przewidziano nagrod¢ gtdéwna, dla pozostatych druzyn - nagrody
uczestnictwa ufundowane przez Organizatora.

Ogloszenie wynikoéw nastgpi 23 czerwca 2017 r.

§ 4. Postanowienia konicowe

Regulamin znajduje si¢ do wgladu w bibliotece oraz na stronie internetowej ZSABIL.

. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry nie przewidzianych niniejszym regulaminem

oraz w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu glos rozstrzygajacy nalezy

do Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w niniejszym regulaminie
z waznych przyczyn organizacyjnych.



